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Rotationsfigur

INSTITUTION
Hohere technische Lehranstalt - Schwerpunkt Multimedia

HARDWARE
LEHRE
VERANTWORTUNG PADAGOGIK DIDAKTK MOTIVATION
LERNEN
SOFTWARE

LEHRKORPER - Schiiler

multimediale Lehr/Lern-Zentrifuge

Darstellung der Komplexitat der Thematik
offenes System
Wandel - Geschwindigkeit - Entschleunigung
Netzdenken - Netzgeschichten
digitales Netz - Schulnetz
WWW - Intranet - Bereichsdatenbanken
Evolution
offene Plattform
Generierung neuer Lehrformen

WORKFLOW TECHNOPARK WORKSPACE
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GEDANKE

Um Komplexitdt zu bewaltigen

Inhalt steht im Vordergrund
Eingrenzen der Thematik
Systematisierung der Arbeitsprozesse
Vermittlung von digitaler Gramatik
- digitale Bildsprache - Lyrik - Prosa - Dramatik
- Bildfindung
- Bildgenerierung
freier Umgang mit Plattformen, Programmen, Tools
Entspannung
keine Dogmatik
~Computerfreak” - ,Digital Junky” -, Cyber Punk” - keine relgidse Verklarung
digital - real
Durchmischung - Durchdringung - Durchtrédnkung

FORM FOLLOWS FUNKTION

ASTHETIK

INFORMATIONSLOGIK GESTALTUNGSPRAZISSION

INFORMATIK

AUSBILDUNGSSCHLEIFE
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MOVIE ENTWCKLUNG

dreidimensionale Struktur
x-y-z-Konzeptionsmodul
Unendlichkeitsmetapher
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TYPOGRAPHIE
WEB

ANALOG

WINDOWS

AUSWAHL

GESCHICHTE

ADOBE PROGRAMMPALETTE MACROMEDIA PROGRAMMPALETTE
PHOTOSHOP 5.5 FIREWORKS 2.0
IMAGEREADY 1.0 DREAMWEAVER 3.0
ILLUSTRATOR 8.0 DIRECTOR 7.0

INDESIGN 1.0 FLASH 4.0
STREAMLINE 4.0 FREEHAND 8.0

DIMENSIONS 3.0

PREMIERE 5.1

AFTER EFFECTS 4.0

GOLIVE 4.0
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Typodesign
Typographie
Logodesign
Corporate Idendity
Corporate Design
Corporate Intuition
Printdesign
Multimediadesign
Medienplattformen
Webdesign
Interface Design
Hypertext
Hyperlinks

Print

CD-Rom

Internet
Searchengine
Video

Sound
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Multimedia Begriffsfelder allgemein

Bauhaus
Russischer Konstruktivismus
Design - Macht - Diktatur
Cl Nationalsozialismus?
Nachkriegsdesign
- Amerika
- Hollywood
- Filmdesign
- Europa
Pop Art
70iger Jahre
80iger Jahre
90iger Jahre

Realitat

Virtuelle Realitat

Schrift - Text - Hypertext
Kommunikationstheorie
Face to Face?
Anwesendheit - Abwesendheit
Spiel

|dentitat

Sexualitat

Graphik - Kunst?
Grenzverschiebung
Verschmelzung
Technologie - Asthetik?
. Styling”

Mode

BrandMark

TV-Spot

SS 2000

Programme

Adobe Photoshop

Adobe lllustrator

Adobe Premiere

Adobe After Effects
Adobe Streamline

Adobe InDesign

Adobe Golive

Adobe Acrobat
Macromedia Freehand
Macromedia Director
Macromedia Flash
Macromedia Fireworks
Macromedia Dreamweaver
SoundEdit

3D Rendering Programme ?
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Vorlesungsgesamtkonzept

Designgeschichte - digitale Revolution im graphischen Bereich - Kommunikationstheorie der neuen Medien

Jahrhundertwende Plakatmalerei Face to Face
Paris lllustration Identitat
Plakat Schriftsetzer Subjekt
Mode Photographie Raum
Touluse Lautreck Reproduktion Beschleunigung
Layout Information overflow
Jugendstil Klebstoff Www
Kolo Moser Schere e-mail
Joseph Hofmann Demokratisierung
Art Deko digitale Revolution Okonomie
Wiener Werkstatte Aufgabenverlagerung Globale Vernetzung
Otto Plieschke neue Bereiche Welterkenntnis
Bauhaus Erklarungsmodelle
Itten Binarer Code Kommunikation
Beyer Typographie Korper
de Stijl Bildinformation Sexualitat
Russiche Avantgarde Zeicheninformation Macht
Stepanova Text soziale Klasse
Rodtschenko Video Offnung - Grenze
Konstruktivismus Sound Spiege
Propaganda Aussage
Nationalsozialismus Standardisierung Wahrheit
Speer Dateiformate Rauschen
Rievenstal Andere Raume
Kommunismus Typographie - Graphik - Kunst Technologie und Individuum
Amerika Wahrheitsproduktion
Gegenposition Bildwelten Wirklichkeitsauflésung
John Hartfield .Realitaten” VR
Nachkriegsdesign Virus Virtualitat
Pop Art mehrdimensionale Information Link
Design der 70iger Jahre vH\)/pertext
Design der 80iger Jahre Print elterfahrung
Digitalisierun%
Computer Publishing Internet
Design der 90iger Jahre
Multimedia Hypertext
Internet
Hyperlink Link
Asthetik Asthetik Asthetik
Literatur:

WEGE ZUR COMPUTERKUNST, HERBERT W. FRANKE, Edition die Donau hinunter, Wien - St..Peter am Wimberg 1995

Telenoia - Kritik der virtuellen Bilder, Hrsg. Elisabeth von Samsonov und Eric Alliez, Verlag Turia und Kant 1999
Der Flusser-Reader - zu Kommunikation, Medien und Design, Bollmann Verlag GmbH 1995

Die Telepolis - Urbanitét im digitalen Zeitalter, Florian Rotzer, Bollmann Verlag GmbH 1995
Die Welt ist, wie wir sie denken - zur Kullturkritik der Mediengesellschaft, Maximilian Gottschlich, Springer-Verlag Wien 1999

Alle méglichen Welten - Virtuelle Realitdt Wahrnehmung Ethik der Kommunikation, Hrsg. Manfred Fassler, Verlag Fink 1999

Hyperkult - Geschichte, Theorie und Kontext digitaler Medien, Hrsg. Warnke / Coy / Tholen, Verlag Stroemfeld 1997

Virtual Cities - Die Neuerfindung der Stadt im Zeitalter der globalen Vernetzung, Hrsg. Christa Maar und Florian Rétzer, Verlag Birkhduser1997

Virtuelle Welten - Reise im Cyberspace, Howard Rheingold, Rowohlt Taschenbuch Verlag GmbH, 1995

Cyborgs & Designerbabies - Flesh Machine. Die biotechnologische Revolution, Critical Art Ensemble, Verlag Passagen 1998

Turing & der Computer, Paul Strathern, Fischer Taschenbuch Verlag 1998

Marshall McLuhan - The Global Village - Der Weg der Mediengesellschaft in das 21. Jahrhundert, Bruce R. Powers, Junfermannsche Verlagsbuchhandlung, Paderborn
1995

Marshall McLuhan - Die mechanische Braut - Volkskultur des industriellen Menschen, Verlag der Kunst 1996

Leben im Netz - Identitét in Zeiten des Internet, Rowohlt Taschenbuch Verlag GmbH, 1999

Norbert Bolz - Am Ende der Gutenberggalaxis - Die neuen Kommunikationsverhaltnisse, Wilhelm Fink Verlag 1993

Eine kurze Geschichte des Lichts - Die Erforschung eines Mysteriums, Sidney Perkowitz, Deutscher Taschenbuch Verlag GmbH & Co.KG 1998
Die Medien, Hiebel/Hiebler/Kogler/Walitsch, Wilhelm Fink Verlag 1998

Medien-Welten Wirklichkeiten, Hrsg. Gianni Vattimo, Wolfgang Welsch, Verlag Wilhelm Fink 1997

Botschaften der Macht - Reader Diskurs und Medien, Michel Foucault, Deutsche Verlags-Anstalt 1999
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Vorlesung

Max Bill
Bauhaus - Schrift - Konkrete Kunst - Typografie

Herbert Beyer
Grafikdesign - Architektur - Gesamtkunstwerk

Adrian Frutiger
Typografie - Zeichenbildung - Informationsklarheit im Realraum, bp. Paris
Doku Video - Adrian Frutiger

Design der 50er Jahre

Aufbaugeneration, neue Romantik, Heimatfilm

maoglich: Vortrag Markus Béhm, Kitsch & Kult - Design der 50er Jahre
Video - Jacques TaTi

Design der 60er Jahre

Aufbruch, flower power, neue Materialien, neue Offentlichkeit
Verbindung Architektur, Grafik, Design; Archigram, Haus Rucker,
Coop Himmelblau, Hans Hollein

Literatur - konkrete Poesie - Wiener Gruppe - Aktionismus
Video - Yellow Submarine, Beetles

Design der 70er Jahre

Punk, Sex Pistols, Malcom McLaren & Vivienne Westwood
David Bowie - Ziggy Stardust - Verkleidung, Maske, Geschlecht
Video - Home of the brave, Laurie Anderson

Design der 80er Jahre

Disco, New Wave - Kraftwerk, Postmoderne - Neoklassizismus - Eklektizismus
Grafikdesign - Neville Brody

Peter Greenaway - Gesamtkunstwerk

Video - Prosperos Books

Video - Der Kontrakt des Zeichners

Design der 90er Jahre
David Carson, Tomato Design, Why Not Design, Trigger Design

Barbie-Modells-Avatar
Puppe-Mode-Marionette
Hans Bellmer

Camouflage
Tarnung, Verkleidung, Zeichensprache

Technostyle -Technodesign - Cover Art
Triggy, Bjork, Goldie - Musikvideos

Zeichen-Pictogramm-Ciffre-Tatoo
Verstandigung und Verstandnis

Hypergrafics
Design und Architektur von Websites

geplant sind 2-3 Exkursionen
Design-Grafik-Kunstausstellungen in Wien
Ars Electronica Center Linz

technisches Museum Wien

Kunsthallle Krems, Shedhalle St.Polten

SS 2000

1 Einheit

1 Einheit

1 Einheit

1 Einheit

2 Einheiten

1 Einheit

3 Einheiten

1 Einheit

1 Einheit

1 Einheit

1 Einheit

1 Einheit

1 Einheit



Fachhochschule fir Telekommunikation und Medien St.Pélten
Bereich Medientechnik

Mag. Markus Wintersberger

Semesterprogramm MM
Vorlesung - Referate

Zu den Begriffsfeldern des MM-Bereiches, oder zu den Themenstellungen der Vorlesung sollen 15 - 20 Minuten Referate ausgearbeitet
werden, wobei das Referat von maximal 2 Personen behandelt und vorgestellt werden darf.

Zum Referat ist eine schriftiche Abhandlung - ein MM Paper abzugeben, eine kritisch objektive - wie subjektive Stellungnahme. Wichtiges
Kriterium des Referates ist das Ausschopfen samtlicher zur Verfigung stehender multimedialer Prasentationsformen, sowie eine prazise
inhaltliche wie grafische Aufbereitung des Themenschwerpunktes.

Weiters sollen samtliche im Referat verwendete Daten digital in einen dafur vorgesehenen Ordner im Netzwerk plaziert werden, idealer-
weise als pdf. Datei.

Durch diese Vorgangsweise soll ein nachvollziebares und systemlogisches Wissensnetzwerk entstehen, auf das jederzeit zugegriffen wer-
den kann (Intranet und Internet), und sich so zu einem sinnvollen Lehr- und Lernspeicher entwickeln kann.

Die Referatstermine werden in der ersten Vorlesung vergeben (Terminliste), Themenstellungen sollen bis Mitte Marz bekannt gegeben wer-
den. Erste Referate sollen Ende Mérz beginnen.

Das Referat tragt wesentlich zur Beurteilung der Semesterleistung bei, wobei zur Vorlesung Ende des Semesters ein mundliches
Prufungsgesprach stattfindet.

Wichtig:

Die in der Vorlesung behandelten Themen, sowie die gezeigten Bilder, Grafiken und Texte sind als Online-Skriptum im FH-Netz verfigbar
(Ordner Vorlesung Mulltimedia $S2000), dieser Daten- oder Wissensspeicher ist Grundlage fur das am Ende des Semesters stattfindende
Prufungsgesprach. Weiters liegt eine Literaturliste mit in der Vorlesung behandelten Quelltexten bereit.

SS 2000
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Ubung - Themenbereiche

Stadt - Stadtzeichen - Stadtzeichnung
Net - Netzeichen - Netzeichnung
Stadt - Net - eine vergleichende Analyse

Plakatwerbung - Stadtzeichen - Stadtzeichnung
Simulation von Plakatsujets im Stadtraum, - ein Bild im &ffentlichen Raum - andere Aplikationsmoglichkeiten

MACHTSPIELE.MACHT,SPIELEMACHTSPIELE!
Des Kaisers neue Kleider - Typographie und Macht
Research Heraldik, Symbole, Machtzeichen - Print, TV, Internet - Vergangenheit - Gegenwart

Multimediale Intervention - Regierungsviertel St.Pélten
Erarbeitung eines Konzeptes fur eine kinstlerisch-grafisch-multimediale Ausseinandersetzung mit dem Regierungviertel
St.Pélten, Ausstellung, Katalog, Internetseite

Ton Raum St.Polten
Klancollage des 6ffentlichen Stadtraums, Sampling

Kunst im 6ffentlichen Raum - Beispiel NO
Konzeption einer multimedialen Plattform Uber die Férderung von bildender Kunst im &ffentlichen Raum Niederdsterreich,
Homepage

Kunstgeschichtspreview
Erarbeitung eines Zeitschnittes, Aufarbeitung der VO-Thematik des WS 1999/2000 zu einer freien Interpretation
des kunstgeschichtlich wesentlichen Zeitraumes 1890 - 1945, Schwerpunkt 20er Jahre

Osterreichische Staatsmeisterschaften im Schwimmen in St.Pélten

Erarbeitung einer Homepage, eines vielseitig einsetzbaren Logos, eines Veranstaltungsintros - Veranstaltungs Cl
Aufnahmen vor Ort - direkte Einspeisung in die Homepage, sofort fur Presse abrufbar
Einspeisung der Ergebnisse vor Ort, Unterwasserwebcam, Pressebetreuung, Redaktion

Image Video FH-St.Polten
bereits im entstehen

Messestandgestaltung, Uberlegungen zur optimalen Prasentation der FH-St.Polten

Tag der offenen Tur, Aussenwerbung, multimediales Ballkonzept, Drucksortengestaltung FH-Studienfthrer
teils bereits im entstehen

Homepage FH-St.Polten
Neukonzeption und Gestaltung der FH eigenen Homepage als Trager eines Ubergeordneten Cl-Konzeptes
bereits im entstehen

Image Video fur Philips Osterreich

Konzeption und Produktion eines Imagevideos fur Philips, Gber deren internes Ausbildungsprogramm
Verwendungszweck Messen

Projekt ist in Gessprach

Umsetzung eigener multimedialer Projektideen

SS 2000
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U - Themenbereich

allgemeine Kriterien

Wesentliche Kriterien fur ein erfolgreichesKonzept

Ausarbeitung einer Projektmapppe - Einkreisen der Projektidee
detailierte Darstellung der Thematik - Klarstellung
schriftliche Form - Konkretisierung
Skizze, Zeichnung - Umsetzung
Research

was gibt es in diesem Zusammenhang
wesentliche wichtige Punkte
neuartig?
multimedial?
Eigenstandigkeit

Zeitmanagement
Projektmanagement

Uber/In den Projektfortschritt soll alle drei Wochen ein Bericht, ein Einblick gegeben werden.

- Vorstellung der Zwischenergebnisse vor versammelter Gruppe
- Reflexion, Kritik, Kommunikation

- Bewertung des Projektverlaufes

- Selbstrefexion

SS 2000
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1 / 1l Stadt - Stadtzeichen - Stadtzeichnung
Net - Netzeichen - Netzeichnung

Stadt - Net - eine vergleichende Analyse

Research Konzeption
Sichtung und Besprechung der Thematik Stadtskizze
Skizze
Stadt Photographie
Stadtbild Video
Stadtzeichen
Stadtzeichnung Simulation
Geschichte Collage
Symbole Animation
Soziale Unterscheidung
Information Netskizze
Selbstdarstellung Konzept
Navigation
Netz Linkstruktur
Internetoberflache Matrix
Virtueller Raum Bewegung
Infrastruktur Geschwindigkeit
Zeichen Webaplikation
Link
Farbe Programme
Interface Photoshop
Schnittstelle Freehand
lllustrator
InDesign
Beispielsammlung Premiere
siehe Literaturliste Director
Flash
Golive

Literatur

David Carson - The End of PRINT, Bangert Verlag Miinchen, 1995

DavidCarson - 2nd sight: the end of print vol. 2, Bangert Verlag

Mediendesign - Electronic Publishing - so wirds gemacht, Ralf Turtschi, Verlag Niggli AG, Schweiz/Liechtenstein 1998
emotional__digital - Portrats internationaler Type-Designer und ihre neuesten Fonts, Verlag Hermann Schmidt Mainz, 1999
Las Vegas - the success of excess, Hrsg. Frances Anderton und John Chase, Kdnemann Verlagsgesellschaftmbh, 1997

Tokyo - labyrinth city, Hrsg. Noriyuki Tajima und Catherine Powell, Kbnemann Verlagsgesellschaftmbh, 1997

Marks of Excellence - The history and taxonomy of trademarks, Per Mollerup, Verlag Phaidon

Die Telepolis - Urbanitat im digitalen Zeitalter, Florian Rétzer, Bollmann Verlag GmbH 1995

Alle moglichen Welten - Virtuelle Realitdt Wahrnehmung Ethik der Kommunikation, Hrsg. Manfred Fassler, Verlag Fink 1999
Hyperkult - Geschichte, Theorie und Kontext digitaler Medien, Hrsg. Warnke / Coy / Tholen, Verlag Stroemfeld 1997

Virtual Cities - Die Neuerfindung der Stadt im Zeitalter der globalen Vernetzung, Hrsg. Christa Maar und Florian Rétzer, Verlag
Birkhauser1997

Virtuelle Welten - Reise im Cyberspace, Howard Rheingold, Rowohlt Taschenbuch Verlag GmbH, 1995

Leben im Netz - Identit4t in Zeiten des Internet, Rowohlt Taschenbuch Verlag GmbH, 1999

SS 2000
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U - Themenbereich

Il MACHTSPIELE.MACHT,SPIELEMACHTSPIELE!

Des Kaisers neue Kleider - Typographie und Macht
Heraldik, Symbole, Machtzeichen - Print, TV, Internet - Vergangenheit - Gegenwart

Sichtung und Besprechung der Thematik

Research

Konzeption

graphische Analyse

Vergleich
Heradik GegenUberstellung
Symbole der Macht Bild
Brandmarks Text
Tatoos Zeichen
Mythologie Chiffren
Verherrlichung
Verklarung graphische Veranderung
Ablenkung Karikatur
Abgrenzung Uberhdhung
Hervorheben ~Neugestaltung”
Ideologie Kombination
Zeit - Mode Collage
Replik Programme
ClI Nationallsozialismus Photoshop
Russiche Propaganda Freehand
Nachkriegsamerika lllustrator
Kalter Krieg InDesign
Ara McCarthy Director

Schrift - Zeichen - Typographie

Machtsymbolik

Propaganda

Durchdringung
Asthetik
Politik
Staat
Individuum

Gegenwart

Okonomie
Globalisierung
Konzern
Medien

Literatur

MACHTSPIELE.MACHT,SPIELEMACHTSPIELE! - 15. Forum Typografie, Potsdam 1998, Fachhochschule Potsdam, FHP:-), Verlag Hermann

Schmitz Mainz, 1998

Marks of Excellence - The history and taxonomy of trademarks, Per Mollerup, Verlag Phaidon

Telenoia - Kritik der virtuellen Bilder, Hrsg. Elisabeth von Samsonov und Eric Alliez, Verlag Turia und Kant 1999

Der Flusser-Reader - zu Kommunikation, Medien und Design, Bollmann Verlag GmbH 1995

Die Welt ist, wie wir sie denken - zur Kullturkritik der Mediengesellschaft, Maximilian Gottschlich, Springer-Verlag Wien 1999
Alle moglichen Welten - Virtuelle Realitdt Wahrnehmung Ethik der Kommunikation, Hrsg. Manfred Fassler, Verlag Fink 1999
Hyperkult - Geschichte, Theorie und Kontext digitaler Medien, Hrsg. Warnke / Coy / Tholen, Verlag Stroemfeld 1997
Virtuelle Welten - Reise im Cyberspace, Howard Rheingold, Rowohlt Taschenbuch Verlag GmbH, 1995

Cyborgs & Designerbabies - Flesh Machine. Die biotechnologische Revolution, Critical Art Ensemble, Verlag Passagen 1998
Leben im Netz - Identitdt in Zeiten des Internet, Rowohlt Taschenbuch Verlag GmbH, 1999

Norbert Bolz - Am Ende der Gutenberggalaxis - Die neuen Kommunikationsverhéltnisse, Wilhelm Fink Verlag 1993
Medien-Welten Wirklichkeiten, Hrsg. Gianni Vattimo, Wolfgang Welsch, Verlag Wilhelm Fink 1997

Botschaften der Macht - Reader Diskurs und Medien, Michel Foucault, Deutsche Verlags-Anstalt 1999

Brand Identity for Television - With Knobs On, Martin Lambie-Nairn, Phaidon Press 1997

graphik agitation - Social and Political Graphics since the Sixties, Liz McQuiston, Phaidon Press 1993

SS 2000
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U - Themenbereich

IV Stadtidentitat

Erarbeitung eines urbanen Profils anhand der Landeshauptstadt St.Pélten - Hauptaugenmerk Regierungsviertel

Research

Die politische Entscheidung
Raumplanung

Standortsuche - Entscheidung fur Standort
Plane des Stadterweiterungsgebietes

Planungsphase

Architekturwettbewerb
Projekte
Architekten
Konzeptionen

Entscheidung

Die Architekten

Konzeption - Umsetzung
Gesamtkonzept

Raumplan

Baukorperkommunikation
Zwischenrdume - Leerrdume
Innen - Aussen

einzelne Bauten
Ziele
Inhalte
Umsetung
Infrastruktur
Gesamtanbindung
Stadt
Land
Wien
Politik - Dienstleistung - Kultur
Kulturbezirk
Shedhalle
Museum
Klangturm
Bibliothek
Festspielhaus
Kunst im 6ffentlichen Raum
Einbindung
Projekte
KUnstler
Kritik
Mainstream
Architekturkritik
Vergleich
Bp. Brasilia
Internetsuche
Stadtplanung
Stadtentwicklung
City
Stadtauflésung

,Multimediale Intervention”

Konzeption

Materialsichtung

Plane
Skizzen
Photographie
Video
Ton
Interview
Klang
Text

Publikationen
Interview
Bearbeitung des Materials
digitale Aufarbeitung
Photoshop
Premiere
SoundEdit
InDesign
Director
Golive
Umsetzung
| Print
Publikation
InDesign
[l Multimedia
| CD-ROM
Director
Il Internet Application
Director
Shockwave
Flash
Golive

Literatur

David Carson - The End of PRINT, Bangert Verlag Miinchen, 1995

DavidCarson - 2nd sight: the end of print vol. 2, Bangert Verlag

WHY NOT ASSOCIATES, Bangert Verlag, 1998

Mediendesign - Electronic Publishing - so wirds gemacht, Ralf Turtschi, Verlag Niggli AG, Schweiz/Liechtenstein 1998

Las Vegas - the success of excess, Hrsg. Frances Anderton und John Chase, Kdnemann Verlagsgesellschaftmbh, 1997

Tokyo - labyrinth city, Hrsg. Noriyuki Tajima und Catherine Powell, Kbnemann Verlagsgesellschaftmbh, 1997

Marks of Excellence - The history and taxonomy of trademarks, Per Mollerup, Verlag Phaidon

Werbung im Stadtraum, Dietmar Kreutzer, Verlag fur Bauwesen Gmbh 1995

graphik agitation - Social and Political Graphics since the Sixties, Liz McQuiston, Phaidon Press 1993

Type Sign Symbol, Adrian Fruttiger, ABC Verlag, Zurich

Die Telepolis - Urbanitat im digitalen Zeitalter, Florian Rotzer, Bollmann Verlag GmbH 1995

Virtual Cities - Die Neuerfindung der Stadt im Zeitalter der globalen Vernetzung, Hrsg. Christa Maar und Florian Rotzer, Verlag
Birkhauser1997

Marshall McLuhan - The Global Village - Der Weg der Mediengesellschaft in das 21. Jahrhundert, Bruce R. Powers, Junfermannsche
Verlagsbuchhandlung, Paderborn 1995

Marshall McLuhan - Die mechanische Braut - Volkskultur des industriellen Menschen, Verlag der Kunst 1996

SS 2000



Vorgaben

Fachhochschule fir Telekommunikation und Medien St.Pélten

Bereich Medientechnik

Mag. Markus Wintersberger

Semesterprogramm SS 2000

U - Themenbereich

V / VI Kunst im 6ffentlichen Raum - Beispiel NO
Konzeption einer multimedialen Plattform Uber die Férderung von bildender Kunst im &ffentlichen Raum Nieder6sterreich

Publikationsreihe der Niederdsterreichischen
Landesregierung Abteilung Kultur -

Kunst im offentlichen Raum

Kontaktaufnahme mit NO Kulturabteilung

Frau Dr. Blaas
Herr Dr. Zawrel

Projekte
Wo
Wann
Projekteinbindung
Inhalt
Medium - Material
Klnstler
Umraum
Akzeptanz?
Forderung

Literatur
Beispiele von Kunst CD-ROMs

Louvre

Visionare und Vertriebene
Internetsuche zum Thema

weiters siehe Literaturliste

SS 2000

Konzeption

Materialsichtung

digitale Aufarbeitung
Photoshop
scannen
Bildaufbereitung
Bildmanipulation

Umsetzung
Multimedia
Erstellung einer Lagematrix
digitale Verortung

| CD-ROM
Director

Il Internet Aplication
Director
Shockwave
Flash
Golive



Fachhochschule fir Telekommunikation und Medien St.Pélten
Bereich Medientechnik

Mag. Markus Wintersberger

Semesterprogramm SS 2000

U - Themenbereich

VIl Entwicklung einer Cl, CD

Konzeption eines Corporate Designs, einer Corporate Identity fur die dsterreichischen Schwimmstaatsmeisterschaften
Ende Juni, St.Polten

Research Konzeption
Sichtung und Besprechung der Thematik Erstellung eines Markenlogos
Corporate Design Skizze
Corporate Identity analog
Corporate Intuition scan
Pixelgrafik
Beispielsammlung Vektorgrafik
siehe Literaturliste digital
Vektorgrafik
Marke Drucksorten
Brand Mark Gestaltungskonzept
Logo Inhalt
Portfolio Information
Folder Text
Plakat Folder
Drucksorten Prospekt
3D Objekte Portfolio
Bewegung - Video CD-Cover
Plakat

Gestaltungskonzept

Inhalt

Information

Text

3D Umsetzung des Logos
Beschleunigung der CI-CD
Video
Animation
Webauftritt

Programme
Photoshop
Streamline
Freehand
lllustrator
InDesign
Premiere
Director
Flash
Golive

Literatur

David Carson - The End of PRINT, Bangert Verlag Minchen, 1995

DavidCarson - 2nd sight: the end of print vol. 2, Bangert Verlag

WHY NOT ASSOCIATES, Bangert Verlag, 1998

Mediendesign - Electronic Publishing - so wirds gemacht, Ralf Turtschi, Verlag Niggli AG, Schweiz/Liechtenstein 1998

Las Vegas - the success of excess, Hrsg. Frances Anderton und John Chase, Kénemann Verlagsgesellschaftmbh, 1997

Tokyo - labyrinth city, Hrsg. Noriyuki Tajima und Catherine Powell, Kénemann Verlagsgesellschaftmbh, 1997

Marks of Excellence - The history and taxonomy of trademarks, Per Mollerup, Verlag Phaidon

Werbung im Stadtraum, Dietmar Kreutzer, Verlag fur Bauwesen Gmbh 1995

graphik agitation - Social and Political Graphics since the Sixties, Liz McQuiston, Phaidon Press 1993

Type Sign Symbol, Adrian Fruttiger, ABC Verlag, Zurich

Die Telepolis - Urbanitat im digitalen Zeitalter, Florian Rétzer, Bollmann Verlag GmbH 1995

Virtual Cities - Die Neuerfindung der Stadt im Zeitalter der globalen Vernetzung, Hrsg. Christa Maar und Florian Rétzer, Verlag
Birkhduser1997

Marshall McLuhan - The Global Village - Der Weg der Mediengesellschaft in das 21. Jahrhundert, Bruce R. Powers, Junfermannsche
Verlagsbuchhandlung, Paderborn 1995

Marshall McLuhan - Die mechanische Braut - Volkskultur des industriellen Menschen, Verlag der Kunst 1996

SS 2000



Fachhochschule fir Telekommunikation und Medien St.Pélten
Bereich Multimediadesign

Mag. Markus Wintersberger

Semesterprogramm WS 1999 /2000

Literatur

Begriff Design - Beispielsammlung, teils Theorie

techno style - the album cover art, Martin Pesch, Markus Weisbeck, edition Olms Zurich, 1998

DISKSTYLE - THE GRAPHIK ARTS OF ELECTRONIC MUSIC AND CLUB CULTURE, Martin Pesch, Markus Weisbeck, edition Olms Zurich,1999
David Carson - The End of PRINT, Bangert Verlag Minchen, 1995

DavidCarson - 2nd sight: the end of print vol. 2, Bangert Verlag

Typographie - Selected from the Graphics Annuals, edition Page, 1994

WHY NOT ASSOCIATES, Bangert Verlag, 1998

Mediendesign - Electronic Publishing - so wirds gemacht, Ralf Turtschi, Verlag Niggli AG, Schweiz/Liechtenstein 1998
emotional__digital - Portrats internationaler Type-Designer und ihre neuesten Fonts, Verlag Hermann Schmidt Mainz, 1999
PhotoVision+Print’s - European Regional Design Annual 1998, PrintLIL:Il March/April 1998

Las Vegas - the success of excess, Hrsg. Frances Anderton und John Chase, Kénemann Verlagsgesellschaftmbh, 1997

Tokyo - labyrinth city, Hrsg. Noriyuki Tajima und Catherine Powell, Kbnemann Verlagsgesellschaftmbh, 1997
MACHTSPIELE.MACHT,SPIELEMACHTSPIELE! - 15. Forum Typografie, Potsdam 1998, Fachhochschule Potsdam, FHP:-), Verlag Hermann
Schmitz Mainz, 1998

Marks of Excellence - The history and taxonomy of trademarks, Per Mollerup, Verlag Phaidon

DIE NEUE TYPOGRAPHIE - EIN HANDBUCH FUR ZEITGEMASS SCHAFFENDE, Jan Tschichold, in der zweiten Auflage verlegt von
Brinkmann&Bose, Berlin 1987

Begriff Schrift, Design, Multimedie, VR, Hyperlink, Kommunikation - Theorie

WEGE ZUR COMPUTERKUNST, HERBERT W. FRANKE, Edition die Donau hinunter, Wien - St..Peter am Wimberg 1995
Telenoia - Kritik der virtuellen Bilder, Hrsg. Elisabeth von Samsonov und Eric Alliez, Verlag Turia und Kant 1999

Der Flusser-Reader - zu Kommunikation, Medien und Design, Bollmann Verlag GmbH 1995

Die Telepolis - Urbanitat im digitalen Zeitalter, Florian Rétzer, Bollmann Verlag GmbH 1995

Die Welt ist, wie wir sie denken - zur Kullturkritik der Mediengesellschaft, Maximilian Gottschlich, Springer-Verlag Wien 1999
Alle moglichen Welten - Virtuelle Realitdt Wahrnehmung Ethik der Kommunikation, Hrsg. Manfred Fassler, Verlag Fink 1999
Hyperkult - Geschichte, Theorie und Kontext digitaler Medien, Hrsg. Warnke / Coy / Tholen, Verlag Stroemfeld 1997

Virtual Cities - Die Neuerfindung der Stadt im Zeitalter der globalen Vernetzung, Hrsg. Christa Maar und Florian Rotzer, Verlag
Birkhduser1997

Virtuelle Welten - Reise im Cyberspace, Howard Rheingold, Rowohlt Taschenbuch Verlag GmbH, 1995

Cyborgs & Designerbabies - Flesh Machine. Die biotechnologische Revolution, Critical Art Ensemble, Verlag Passagen 1998
Turing & der Computer, Paul Strathern, Fischer Taschenbuch Verlag 1998

Marshall McLuhan - The Global Village - Der Weg der Mediengesellschaft in das 21. Jahrhundert, Bruce R. Powers, Junfermannsche
Verlagsbuchhandlung, Paderborn 1995

Marshall McLuhan - Die mechanische Braut - Volkskultur des industriellen Menschen, Verlag der Kunst 1996

Leben im Netz - Identitat in Zeiten des Internet, Rowohlt Taschenbuch Verlag GmbH, 1999

Norbert Bolz - Am Ende der Gutenberggalaxis - Die neuen Kommunikationsverhaltnisse, Wilhelm Fink Verlag 1993

Eine kurze Geschichte des Lichts - Die Erforschung eines Mysteriums, Sidney Perkowitz, Deutscher Taschenbuch Verlag GmbH & Co.KG
1998

Die Medien, Hiebel/Hiebler/Kogler/Walitsch, Wilhelm Fink Verlag 1998

Medien-Welten Wirklichkeiten, Hrsg. Gianni Vattimo, Wolfgang Welsch, Verlag Wilhelm Fink 1997

Botschaften der Macht - Reader Diskurs und Medien, Michel Foucault, Deutsche Verlags-Anstalt 1999

Begriff Programmhandbiicher

Insiderbuch Type Design, Sean Cavanaugh, Midas Verlag 1997

Insiderbuch Photoshop 5, Ben Willmore, Midas Verlag 1999

Insiderbuch Photoshop, Linnea Dayton, Jack Davis, Midas Verlag 1996

Insiderbuch Illustrator, Ted Alspach, Midas Verlag 1999

Insiderbuch QuarkXPress 4, Samuel Hugli, Midas Verlag 1998

Insiderbuch WebDesign, Lynda Weinman, Midas Verlag 1997

Insiderbuch InDesign...

Insiderbuch Freehand...

Insiderbuch Interface Design...

Webdesign mit Photoshop 5, Michael Baumgardt, Addison Wesley Longman Verlag 1999
Flash 3 - Web Animation, Ken Milburn, Janine Warner, MITP-Verlag 1999

Macromind Director 7 - Das Einsteigerseminar, Christian Wenz, Tobias Hauser, Rudi Hofstetter, bhv Verlag 1999
Golive Cyberstudio for Macintosh, Shelly Brisbin, Peachpit Press 1998

sowie Manuals zu den einzelnen Programmen

WS 1999/2000



Fachhochschule fir Telekommunikation und Medien St.Pélten
Bereich Multimediadesign

Mag. Markus Wintersberger

Semesterprogramm WS 1999 /2000

Literatur

Begriff Design - Beispielsammlung, teils Theorie (Bibliothek Universitat fiir angewandte Kunst)

Posters - The 20th-Century Poster. Design of the Avant-Garde, Dawn Ades, Verlag Abbeville 1984
Werbung im Stadtraum, Dietmar Kreutzer, Verlag fir Bauwesen Gmbh 1995

Brand Identity for Television - With Knobs On, Martin Lambie-Nairn, Phaidon Press 1997

The Lost Artwork of Hollywood, Fred E. Basten, Watson-Guptill Publications 1996

graphik agitation - Social and Political Graphics since the Sixties, Liz McQuiston, Phaidon Press 1993
Type Sign Symbol, Adrian Fruttiger, ABC Verlag, Zurich

Begriff Schrift, Design, Multimedie, VR, Hyperlink, Kommunikation - Theorie

Begriff Programmhandbiicher

Computer Publishing - Grundlagen und Anwendungen, Ulrich Schmitt, Springer Verlag 1997 (45 840)

WS 1999/2000



Fachhochschulstudiengang fiir Telekommunikation und Medien St. Pélten « Bereich Medientechnik

Grundlagen der Sinneswahrnehmung_Programm

GS_VOtm98_1_1

GS_VOtm98_1_2

GS_VOtm98_1_3

GS_VOtm98_1_4

GS_VOtm98_1_5

GS_VOtm98_1_6

GS_VOtm98_1_7

GS_VOtm98_1_8

GS_VOtm98_1_9

GS_VOtm98_2_1

GS_VOtm98_2_2
GS_VOtm98_2_3

GS_VOtm98_2_4

GS_VOtm98_2 5

GS_VOtm98_2_6

Einfiihrungsvorlesung
http://155.100.91.195/Webvision ; www.hhmi.org/senses

Die Welt der Wahrnehmung / Grenzen der Unterscheidung / Kontraste /
www.netzhaut.de ; www.e-media-c.com

Konstanz / Relativitat der Farbe / Linie aus Punkten /
www.sirius.com/~maxk ; www.sfx.co.nz/tamahori

Die dritte Dimension / Gruppen / Die Leserichtung /
www.turux.org ; http://acg.media.mit.edu/people/pcho/typemenot

Wahrnehmung und Kunst / Figur - Grund / Praferenzen /
www.optimo.ch ; www.typospace.de

Form und Organisation / Relativitidt von Grosse, Richtung, Form /
Raum durch Farbe
www.amaze.co.uk/noodlebox ; www.ekidna.it

Geometrisch-optische Tauschungen / Raum durch Uberschneidung /
Raum durch Winkel und Kurven
www.theremediproject.com ; www.combine.org

Bewegung / Raum durch Verkiirzung / Raum durch ,,Licht und Schatten* /

www.e13.com ; www.numeral.com/projekts.html

Die aufrechte Welt / Kausalitat / Bewegung und Zeit
www.absurd.org ; http://bak.spc.org/iod

Intelligenz der Wahrnehmung / Emotion / Zeichen und Abbild
www.teamtulsa.com/livecams/index.shtml

Video - Peter Greenaway, ,,Der Kontrakt des Zeichners*
Semesterreflexion, Fragenkatalog

Priifung

Exkursion_l / Linz, Ars Electronica Cente

Exkursion_2 / Wien, Technisches Museum

GS _VOtm98 2 5/GS VOtm98 2 6 - Exkursionen
Termin wird im Laufe des Semesters besprochen

Das Programm ist als ein flexibles Gerist der Vorlesung ,Grundlagen der Sinneswahrnehmung® zu verstehen.
Anderungen oder Verschiebungen sind nicht ausgeschlossen.

Mag. Mark(



FH-St.Polten
Bereich Multimedia

Projekt Neugestaltung FH-Homepage
Ausgangslage

Da die existierende Homepage rein technisch nicht mehr funktionstiichtig ist, auch auf Grund asthetischer und inhalt-
licher Kriterien nicht dem Standart eines Fachhochschulstudienganges fur Telekommunikation und Medien entspricht,
wird das Projekt einer Neugestaltung der FH-Homepage ins Leben gerufen.

Eine Projektgruppe zu diesem Zweck wird ins Leben gerufen. Beim ersten Besprechungstermin am 29.11.99 wird eine
Projektkoordinationsgruppe ins Leben gerufen, die aus Dr. Montigel, Dipl. Ing. Bartha, Herrn Stelzer, Dr. Hasenzargl und
Mag. Wintersberger betseht.

Aufgaben werden folgendermaBen geteilt:

Dr. Montigel hat als Studiengangsleiter Hauptkoordinationsfunktion

Dipl. Ing. Bartha Ubernimmt die Reperatur der bestehenden Homepage

Hr. Stelzer ist fur den Datenbankanbindungsteil zustandig. Erstellt in Zusammenarbeit mit Herrn Berndorfer die Web-
Server und Intranetstruktur (Views einrichten, Webserver, Server fur DB-Abfragen, DB-Server)

Mag. Wintersberger Ubernimmt die Koordination des Gestaltungsbereiches (Inhalt in eine Form fliessen lassen)

1.Schritt
NotmaBnahmen werden eingeleitet. Ein Projektteam “saniert” die bestehende Homepage, damit sie funktionstauglich
wird. Hinsichtlich einer ansprechenden Gestaltung werden keine MaBnahmen gesetzt.
Vorgaben sind
Funktionieren samtlicher Links
Eine Liste samtlicher Mitarbeiter und LB mufB enthalten sein
Kommende Veranstaltungen und Termine mussen ersichtlich sein

Diese Schritte werden noch vor Weihnachten von einem Studententeam unter Leitung von Dipl. Ing. Bartha gesetzt.
Der erste Punkt gilt damit als abgeschlossen. Es miussen keine weiteren MaBnahmen in diese Richtung mehr esetzt
werden.

In der ersten Sitzung am 29.11.1999 werden folgende Uberlegungen zu einem gezielten Ausbau der Homepage
angestellt:
attraktiver, moderner Auftritt im Internet
geeignet zum Einbau anderer Studiengange
Leitbild und neues Logo sollen integriert werden
neueste Technologie punkto Multimedia
portable, herstellungsunabhangige Loésung
integriert in das Gesamtmodell der FH (Herr Berndorfer erstellt Konzept)
Datenbankanbindung mit JAVA-Applets Uber Thinclient
Aufteilung der Webseiten auf zwei Server: ein Server vor der Firewall mit Daten, die von extern stammen (Homepages
von Studenten und LB, etc.); ein Server hinter der Firewall mit Daten, die von FH-intern stammen

Zielsetzung zur Umsetzung - Fertigstellung der Homepage:

Preview Anfang Marz - BEST Wien Stadthalle
“Einweihung” - 23.3.2000 Tag der Offenen Tur an der FH-St.Pblten

Mag. Markus Wintersberger
Januar 2000



FH-St.Polten
Bereich Multimedia

Projekt Neugestaltung FH-Homepage
Vorgangsweise

2.Schritt

Am 4.Januar findet eine erste Getsltungssitzung mit 4 Studenten aus dem 3. Semester - Aldo Tolino, Karl
Umgeher, Max Uhl und Gerwald Leitner unter Mitwirkung von Mag. Wintersberger statt, in der erste Struktur- und
Gestaltungsuiberlegungen angestellt werden.

Damit tritt die nachste Phase des Homepage-Konzeptes in Kraft:

Neugestaltung der FH - Homepage

Es ergeben sich 3 Bezugspunkte der Page-Matrix, die auf Grund ihrer komplexen Struktur in sich logisch und funkti-
onstechnisch verknupft werden mussen.
Gestaltung - Layout
Logik - Inhalt
Funktionstauglich - Datenbank

FH-HOMEPAGE

LT

DATENBANK

Mag. Markus Wintersberger
Januar 2000



FH-St.Polten
Bereich Multimedia

Projekt Neugestaltung FH-Homepage
Umsetzung

Die Neugestaltung einer Homepage fur die FH-St.Pblten - Telekommunikation und Medien sollte als entscheidender Teil
eines Ubergeordneten Cl Gedankens angesehen werden.

Die Diktion oder die Konodationen zum im Titel der Institution befindlichen Begriffspaar, unterstreichen die hohe
Rangordnung der Homepage in der Cl-Hirarchie deutlich.

Der Fokus oder Magnet stellen die in unserer Zeit entscheidenden Gedankenfelder Telekommunikation und Medien dar,
die daraus folgend logisch, strukturell, gedanklich, emotionell abgetastet und zum Ausdruck gebracht werden sollen.
Die vorangestellte Grafik - Cl-Matrix FH - soll diesen Gedanken versinnbildlichen.

Wesentlicher Aspekt ist die Darstellung einer Institution - eines “multimedialen Dienstleisters”

Institutionscharakter
Anbieter von Informationstechnologie

Kompetenzzentrum

Bildungsstatte
medial-asthetisches Forschungszentrum

Infowerkstatte
Laboratorium

Netzwerkforschung

FORM FOLLOWS FUNKTION

INFORMATIK
PHYSIK

ASTHETIK

GESTALTUNGSPRAZISSION

CisCo INFORMATIONSLOGIK

TECHNISCH-GEISTESWISSENTSCHAFTLICHE VERMITTLUNGSFUNKTION

INFORMATIK

NETZWERKTECHNIK

AUSBILDUNGSSCHLEIFE

Mag. Markus Wintersberger
Januar 2000



Fachhochschulstudiengang fiir Telekommunikation und Medien St. Pélten « Bereich Medientechnik

Diplomarbeitsthemen - Diplomtermin Sommersemester 2001

. e-learning
Von der Turing-Maschine zur multidimensionalen Wissensmaschine
Virtuelle Universitat und komerzialisiertes Wissen

. e-buisness
Cybershop
Gestaltung / Inhalt / Sinn / Strategie / Okonomie / Logistik

. Inszenierte Aufmerksamkeit
Von der Zwischenkriegspropaganda tber Walt Disney bis Lukas Film

. e-life
Claudia Schiffer, Pamela Anderson, Lara Croft, Webby Tookey, www.jennycam.org

. open source - Demokratiebestrebungen im Netz
AT&T / UNIX / Berkeley Software Distribution (BSD) / GNU - Richard Stallman / LINUX - Linus Torvald

. Zeichen / Chiffre / universeller Codex
Universal Networking Language (UNL)

. Pixelflug - Bittechnologie und Weltbildformung
Von wertdiskreten Daten zu multimedialen Prasentationsplattformen

. Homo ludens
IBM / Amiga / Atari / Intel / Apple / Microsoft / Sony P2

. Vektorgrafik versus Pixelbild
Aktuelle Grafiktendenzen im Internet

. Bauhaus / Dadaismus / Futurismus / Konstruktivismus
Vergleich zum aktuellen Zeitbild

. QuickTimeVR
Von den Deckengewdlben klassischer Renaissancekathedralen tber die 360° Rundumpanoramen
des 19. Jahrhunderts bis zu I-Max und QuickTimeVR

. Techologische Perfektion
Pornographie im Internet

Mag. Mar(J



