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Schnittstellen bilden das Interface diverser Interaktionsradien. Eine komplexe medientechni-
sche Gesamtmaschine, die keine theatrale Verzauberung im herkdmmlichen Sinn darstellen
soll, sondern bewusst sichtbar und benutzbar den Besucherinnen Ubergeben wird, 1adt in
diesem Gesamtsetting zum spielerisch, kritischen und reflexiven Verhalten ein. Es bestimmt
sich selbst, die Richtung wird von vielen gesetzt, ein fimisches Konstrukt wird real und bleibt
auf Grund der offenen und komplexen Parameter unbestimmt. Das Schauspiel findet nicht
in der Beobachtung statt, es erfindet gleichsam den Standpukt des Beobachters und des
Beobachteten neu. Der Unterschied wird aufgeldst und damit auch wiederum neu sichtbar
gemacht. Das Gesamtbild formuliert sich aus einer beschleunigten Variabilitat myriadenfa-
cher Ereignisketten in der Zeit. Diesen alliatorischen Bedingtheiten soll innerhalb der Bios-

phaere010 nachgespuhrt werden kbnnen.

RUNDGANG - DER RAUM / Der Raum ist die entscheidende Schnittstelle innerhalb der
Gesamtlogik Biosphaere010. Dieser ist Raum und Nichtraum zugleich, in diesem verschmilzt
die Anwesenheit mit dem Augenblick. Innen und Aussen durchdringen sich bipolar als ge-
genseitige Bedingtheit des jeweilig Anderen. Die Differenz dieser Wechselbeziehung, die im
Allgemeinen die Relevanz des jeweiligen Standpunktes bestimmt, beginnt sich zu verschie-
ben. Ein Aussenstandpunkt ist kaum mdglich, nahezu verunmaoglicht in einem raumlichen
Setting, wie es die Biosphare010 darstellen soll. Die einzelnen Raumschalen im Inneren der
kristallin, transluzenten Form - Naturarchitektur - Tubus - Ring - Wurmldcher - Dom bilden
ein unendlich verschranktes Ganzes. Eine Raumform wachst biomorph in die nachste, teils
sind die divergierenden Welten Uber Wurmlodcher miteinander verbunden. Raumschleusen
offnen sich und bieten die Moglichkeit dieses Raumschiff aus immer wieder neuen Blickwin-
keln zu erfahren. Raumschiff Osterreich - Raumschiff Erde. In seinem Inneren beherbergt
der Kristall einen Kuppeldom, eine Raumblase und Schaltzentrale, Ruheort und BlUhne,
Kinosphaere und Kunstraum, wissenschatftliches Versuchslabor und imaginares Zentrum
einer Idee Osterreich. Ein geschlossener Ring darunter steht als Metapher einer beschleu-
nigten und verdichteten Informationsstruktur innerhallb unseres sich entgrenzenden Medi-
enzeitalters. Diese Ringform bildet architektonisch einen Ausgleich, definiert eine begehbare
Parabel und fuhrt auf die Spur eines unendlich gro3en, gemeinsamen geschlossenen Sys-
tem Zukunft, dessen Anfang und Ende in immer wieder neu auftretenden Gesamtkonstella-
tionen zusammenfallen. Die Suche wird sichtbar und ist moéglicherweise der SchlUssel die-
ser gemeinsamen Reise.
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KONZEPT, UMSETZUNG - DER INHE& nitektur, eine
Raumform aus immer wieder in sich gebro )olisch als Meta-
pher fur die vielgestaltige Bespielung des C nstraum, ,heili-
ge” Kuhe grasen gelassen an den grune paradisisches
Panorama berherbergt symbiotische Bez Weltinterpreta-
tionsansatze. Ein vielgestaltisches Gefuc ginnt innherhalb
dieses Arrangements eine gemeinsam atische Ansatze,
Operntranskriptionen und Neuinterpre Nnd zeitgenossi-
scher Kompositionen, werden in das trifft auf Orfeus,
der Wagnersche Gesamtkunstwerl und die einzelnen
Codes der Kunstgattungen begin offenen Diskurs.
Der Innenraum wird zum Ausse Kunst im Raum
wird Kunst per se. Keine Rolle llen mussen inner-
halb dieses kommunikative laum wird zur Per-

formance, eine lebendi ontinuierlich in die
Zeit, einem gemein manent von Video

kameras festge S
led und ¢
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BETRIEB - DIE KUNSTLER / Ein vielschichtig kuratiertes Programm bundelt diverse
aktuelle Positionen innerhallb der &sterreichischen Kunstszene. Spartenubergreifende An-
satze, spezifische auf diese Raumkonfiguration abgestimmte Fragestellungen sollen Thema
undToepos eines Interpretationsspielraumes sein. Tanz, Musiktheater, Oper, bildende Kunst,
Lichtkunst, Projektion, Installation, elektronische Musik tritt in einen stetigen Dialog mit den
Wissenschaften. Ein grolBes dialogisches Puzzle bildet die eingewebte Matrix einer leben-
digeniund explergtiven Gesamtforschungsaktion. Im Kristall wird alles in eine diskursive
Sphare gertickt, es wird gleichsam ausgestellt und damit einer Offentlichkeit dargeboten.
Man setzt sich aus, das Versteckspiel ist zu Ende, die Dinge rucken an Ihren angestammten
Platz. Ein sensibler und bewuf3t reflexiver Vermittlungsbogen Ubergibt den Besuchern das
notige Rustzeug, um mit diesen'geanderten Gegebenheit umzugehen. Die Kunstler stehen
augser Frage, das Modell versetzt uns in einen Zustand gelassener Ruhe. Sind die Tiere hier
nichgeilig?
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en' [ Da es sich bei diesem Entwurf um eine modellhafte Vision handelt, deSsani
_e‘o\len‘Gegebenheiten angepasst werden kann, ist es mir nahezu unmaoglich, eiries
ung zu diesem Zeitpunkt vorzunehmen. Eine Halbierung der Kosten von 8 MilliSK

5 ro‘z.u' j'e gleichen Teilen fUr Bau und Betrieb ware aber anzustreben. :
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