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WAS BEDEUTET KREATION UNTER HEUTIGEN BEDINGUNGEN? ENTSTEHEN BILDER UND VISIONEN
IM KOPF? UND WENN SIE IM KOPF ENTSTEHEN, UM WELCHE BILDER HANDELT ES SICH DABEI?

SIND DIESE BILDER TATSACHLICH UNSERE BILDER, DIE IN UNSEREM KOPF ENTSTEHEN? ZUERST
EINMAL MUSSTE MAN DIESE FRAGEN KLAREN, UM SICH VERTIEFENDEN DETAILS ZUZUWENDEN.

'/ Tt das Ubersetzen von

d Inhalten und Ideen in
Form von Produkten oder Projekten und findet heute auf fast
alien Ebenen unseres Lebens statt. Kreation ist im 21. Jahrhun-
dert ein Schilissel fir Innovation und Erfolg. Kreation ist per

se Imagetrdger fiir Marken geworden. Sie ist heute ein vielge-
brauchtes Marketingtool, sowohl das Marketing selbst, als auch
die beworbenen Produkte werden diber die Schlagworte Krea-
tivitit und Innovation beworben und dargestellt. Dic gesamte
westlich geprdgte Gesellschaft verhdlt sich kreativ und ist in ein
kreatives Lebensumfeld eingebettet. Kreation und Kreativitat
sind diber die letzten Dekaden zu einem Zeitgeistphdnomen ge-
worden. Aktueller Fortschritt definiert sich nicht mehr nur iber
industrielle Produktionsindizes, sondern wird auch iiber die

gesellschaftliche Innovations- und Kreationsfihigkeit bewertet,

Ein Vorreiter dieser Entwicklung ist London, das diese Verdn-
derungen friih erkannt und die nétigen Rahmenbedingungen,
Stichwort Creative Industries, hierfiir geschaffen hat.
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of//' bie Weltan sich ist Bild. Im Prozess
P BEERE.  oc Sonens der bei Menschen
guindlegenden physiologischen Bedingtheiten gehorcht, wird
das AuBen / die Welt als Bild in unserem Kopf interpretiert
und gespeichert. Die Bilder werden individuel] kategarisiert,
qualitativ bewertet und mit diversen Zusatzeindrlicken kom-
biniert in das Kurzzeitgedachtnis dberfiihrt. Dieser Prozess
findet bei zktivem Sehzn und Wahmehmen millionenfach statt.
Ein ,realtime" Wahrnehmungsapparat aus Auge, Stabchen und
Lapfen, Sehnerven, blindem Fleck und Gehirn , scannt” und
Jfastert” gleichsam bei bewusstem Zustand seine Umgebung
unwillkiirlich ab. Die Information, sollte sie filr den Trager als
relevant erscheinen, wird iber das Kurzzeitgedachtnis in das

Langzeitgedichtnis dberfinrt. Dort bildet sich der so genannte
Wissensspeicher eines Individuums. Ein geheimer und selbst
fiir den Besitzer nur schwer zugdnglicher Ort, in dem sich das
Gesamtbild von subjektiver Welt darstellt. Dieses Gesamtbild ist
wiederum einem stetigen Veranderungsprozess durch aktuelle,
neu hinzukommende Eindriicke unterworfen,

.

g 7 %) ber Kopf hefindet sich beim Men-
4 ' schen im Allgemeinen auf seinen

0 Schultern und ist bei aufrechter
Haltung die hachste Stelle des Karpers. Die Augen sind paarfar-
mig, etwa in der Mitte des Kopfes angeordnet und nach vorne
gerichtet. Die Anordnung der Augen ermiglicht einen breiteren
Sehwinkel und die stereoskopische = dreidimensicnale Wahr-
nehmung der Welt. Der Kopf beherbergt zu einem GroBteil das
Gehimn, das sémtliche Informationen im Kirper und die auf den
Kdrper von auBen eindringenden Sinneseindriicke verarbeitet.
Ein nzuronales Netzwerk speichert und verarbeitet Informa-
tionen gleichzeitig. Schdtzungen zufolge kann das menschliche
Gehirn etwa 100 Terabyte an Daten in chemischer Form inden
Synapsen halten. Allerdings wird die [nformation im Gehirn
nicht exakt und linear gespeichert wie in einem Computer,
sondern unterlduft einen komplexen mehrstufigen Lernprozess,
bei dem das Gehirn versucht, unwichtige Information temporal
zu verwerfen und wichtige Informationen hierarchisch auf Basis
bereits vorhandener Gehimstrukturen zu generalisieren. Im
Gehirn findet somit Interpretation und Kreation auf Basis von
bewusstem und unbewusstem Erfahrungsschatz statt.
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Da die Welt fiir uns als Bild im Kopf existiert, wird dieses Bild in
jedem Augenblick neu von uns subjektiv bemessen, interpretiert
und gespeichert. Durch diese Fahigkeit kiinnen wir mittels
unserer Kreativitét auch wieder diese, unsere Welt neu gestal-
ten und new formen. Somit ergibt sich eine awingende Logik:
Das Individuum steht im Zentrum seiner Welt, ist per se Zentrum
seiner eigenen Welt, als auch Teil einer aus vielen Zentren
geformten Gesamtrealitit, In dieser Gesamtrealitat konkurrie-
ren unzahlige Individuen um Aufmerksamkeit, Raum, Erfalg und
feit. Dies driickt sich in unserer dkonomisch zusgerichteten
Welt meist in Form von individusilen Kreationen und Prasanta-
tionen aus, Diese Kreationen formen in ernbhtem MaBe wieder
unser Bild von Welt, und unsere Sicht der Welt,

Die mittlerweile hochkomplex entwickelte mediale Parallelre-
alitdt mit den weltweit verzweigten Computernetzen und den
Weh 2.0-Technologien, Stichwort Sacial Web, erweitert die uns
bislang vertraute Realitat in den virtuellen Raum. Diese von
mittlerweile nanezu allen Individuen der westlichen fivilisation
bevalkerte Cyberrealitat, die wie einem Urknzll entsprungen
plitzlich vor uns lag, konnte dber einen kurzen Zeitraum van

20 Jahren von uns allen = zuerst nur zogerlich, dann immer
versierter und professioneller - erdacht, erschaffen und bis zum
heutigen Tag transmorph und evolutiv umgesetzt werden. Ein
riesiges Phatasma aus Myriaden von Eintrdgen, Ideen, Profilen
und Gedanken hat sich parallel um uns entwickelt, umhillt und
vernetzt uns zu einem gewaltigen kreativen Imaginationsraum.
Wieder sind wir gefordert uns dessen gewahr 2u sein, wir, die
wir selbst individuelle Zentren darstellen und nun dber die
virtuelle Walt zu einem geschlossenen Gesellschaftskirper zu
verschmelzen scheinen,

Hier schlielt sich nun der Kreis meiner Ausfihrungen: Die
Bilder, die wir sehen, werden schon immer von uns, um uns und
fir uns produziert. Die Bilder, die wir sehen wollen, werden
nicht immer gezeigt oder gesendet. Die Bilder, die wir nich
sehen wollen, werden in unserer zumeist negativ codierten
Medienrealitdt zur Schau gestellt, Unsere positiven wie negati-
ven Visionen und Bilder entstehen um uns herum und im Kopf,
werden aber geformt und angeregt durch die Welt, in der wir
leben; durch bewusste und unbewusste Inhzlte, mit denen wir
uns beschaftigen und die auf uns eindringen. Ein aktives und
celbstbewusstes Agieren und Wahrnehmen giot uns aber auch
die Miglichkeit, jene Bilder zu procuzieren, die wir sein wollen
und in denen wir auch leben machten. Das Ich als 3ild im Bild,

Das Wir als Bild im Bild im Bilg.
Marius ﬁtn:ersuerg{r
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Intensive Erforschung und dsthetische Nutzung von medialen
Produktionsmechanismen, sowaohl Hard- als auch Software.
Hinterfragung aktueller Wirklichkeitsannahmen, dies aus

dem Blickwinkel eines kiinstlerischen Forschungshaorizantes.
Intensive Iusammenarbeit und Beschaftigung mit kinstleri-
schen Praxisfeldern wie Theater, Tanz, Schauspiel, Neue Musik,
Oper, Multimedta, Internet, Architektur, Bild-Video, Zeichnung,
Skuiptur und Grafik. Erforschung, Konzeption und Umsetzung
von neuen” kiinstlerischen Formaten in diesen Bereichen

in- und auBerhalh vorgefertioter institutioneller Rdume, wie
Musik-Theater Hauser, Museen, Galerien, Kino, sakrale Orte und
dem dffentlichen Raum.

(1 (=]

D0

medienwerkstattoos,at granaidb.com

o510 o100

intermedivmorfeust?.oom  dizandereszite,eu kindlyzlien.en

Der Kepf ist rund, domit das Denken seine Richtung &ndern kann | 11



