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PATAFINDER .'

in and outside my body

Arbeitsserie bestehend aus Zeich
Fotoobjekten, Digitalkopien,
Computeranimationen,
CD-Rom, Multiple

Ein in Segmente unterteilter Kérper wird
in Einzelschritten mit Makrofotographie
aufgenommen und am Computer zu
einer homogenen Oberflache zusammen-
gesetzt. Die digitalisierte K&rperober-
flache dient als Ausgangsmaterial weite-
rer Untersuchungen, stellt Basismateriel
dieser Arbeitsserie dar.

Einerseits wird die Oberflache oder Teile davon im
Computer durch verschiedene Manipulationsmoglichkei-
ten in ihrer Textur verandert, andererseits wird sie Uber
gerechnete Kérperformen gelegt und wiederum animiert,
oder als Flache mit einer simulierten Kamera tberflogen,

";L i
f' “‘} ”, w,,:::.ﬁ‘i:l und erscheint so wiederum als dreidimensionaler Kérper.
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Der abgewickelte Korper wird zur subtil abgestuften Oberflache g

eines Landschaftsraumes, welcher mit diesem simulierten

Kameraauge abgetastet wird. Durch das Ein- und Auszoomen ent- %

steht Nahe oder Distanz, Scharfe oder Unscharfe. Das Bild wird zu
einem abstrakt flirrenden Pixelbild oder gibt in der Distanz seinen

Ein wichtiges Moment dieser
Arbeit liegt in der Fragestel-
lung der Wahrnehmung von
Volumen, der zeitlichen Kor-
perauffassung, wobei sich
die Fragestellung in den vor-
liegenden Ergebnissen einer
persdnlichen Komponente
nicht entziehen mochte.
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\VIl=WEisenz, die Abwicklung, ,,Edtf hung” un renzung meiner selbst,
Gl Elfingehen um und Hindurchgeh@hNe[Vifdslnl(di s& sl'\k/ein mich ,BloB3 stel-
[SARVale' in den Raum stllpen, sind vaniaEIEIEIge] (e (I ichtigkeit.

\WISaWAURen, meine Trennflache zu ‘SeAYglels ., Fremden, wird in der
lfejilaleling zu einem ,Neuen”, fir micRMIEeE deren”.

|
A\UIlelsr Suche nach mir selbst finde ‘icRTa WA ale 1, 'mir jedoch ,vertraut
Fremde






e
LU, s

ide my body

tation (Computersimulationen)
lation im o6ffentlichen Stadtraum

Ein Industriecontainer wird im &ffentlichen
Raum positioniert, dieser dient als
,Tragerflache” fur die digital verfremdete
Kérperlandschaft.

In seinem Inneren, der Stirnseite, wird ein
computeranimierter Flug tber den abge-
wickelten Kopf projiziert.

Der achiffierte Container steht als
,Bodybox” im Stadtraum. Die Korper-
oberflache ist durch seine Verfremdung
und in der Vergrésserung nicht eindeutig
les- und erkennbar. Das Objekt soll einer-
seits anziehen, ,Neugierde” wecken,
andererseits soll -~ es abstoBen, auf
,Distanz” zum sozialen Geflige gehen.

Durch die Nutzung von AufBlenhaut - auf-
geklebte Korperausschnitte - und Innen- 5
raum - Korperprojektion - wird das Ein- '
dringen in und Durchwandern _dessss
Koérperraumes verdeud il s tsies
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